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¢QUE ESTA CAMBIANDO EN LA EDUCACION?

Un nuevo alumno.
El SXXI y las TIC suponen un nuevo mundo en el que estan creciendo nuestros hijos y alumnos.
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Somos testigos de un cambio significativo en los alumnos, una verdadera discontinuidad generacional:

Leer la vida
de Mozart...
mejor me

bajo la peli.

Mientras busco
en wiki, contes-
to correos y
hago proble-
mas de fisica.

iDe qué vas?
i10 minutos
en contestar
mi wup!

Jugar varias
veces al
Mario no es
repetir el
mismo juego.

Esta tia no se
entera de que
hay un juego
para aprender
este toston.

Paso de las
mates, a mi
me va la
musica.

Necesidad de
formatos
multimedia y no
exclusivamente
impresos. Mejor
lo audiovisual.
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Mecanismos de
atencidén multiple
para la realizaciéon
de diferentes
tareas al

mismo

tiempo.

Necesidad de
inmediatez.

Acercamiento
en espiral a la
informacion.

<

Necesidad de
aprender jugando.
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Inteligencias
multiples. Buscan
poder seguir sus

pasiones l:__.:l

Qdms
n | MSN
al salr d kls.

Molan los
videojuegos
porgue descu-
bro yo solo qué
hay que hacer.

Y esto, a qué
botdn hay
que darle?

No me digas
como, dime
qué debo
conseguir.

El MSN no
compromete,
si estas de
mal rollo,
pasas y ya.

Los juegos en
linea son una
pasada, estar
conectado con

gente es lo mas.

Uso de diversos I
canales y cédigos
de comunicacion.
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Aprendizaje por I
descubrimiento,
necesidad de ser
tenidos
en cuenta.

I
Necesidad de I
encontrar el
sentido funcional

alo que
hacen. '?
-
Necesidad de
orientar los

objetivos y ceder
responsabilidad

en los

procesos. I
I

Excesiva indivi- I

dualizacion,

soledad. Necesi-
dad de vincularse

de verdad. '—I
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I
Busqueda de la
cooperacion y
la competicion
al mismo

tiempo. «O

Hay preguntas
qgue molany
te motivan a
saber mas...
otras aburren.

Pero este qué
rollo me esta
contando,
gue me deje
probar a mi.

Si busco
informacion
sobre
Mandela, pues
corto y pego.

SIMS me
permite jugar
a ser adulto.

Si este tio me
dejara, anda
que no le iba
a hacer yo
algo guapo.

Yo soy bueno
dibujando,
pero me
qguedan fotos
muy chulas.

Necesidad de
investigar, de
despertar su

curiosidad

por las

cosas.

Huyen de charlas
tedricas verbales,
quieren estar en

accion.

Necesidad de
herramientas y
ayuda para utilizar la
informacion que
encuentran en la red.
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Necesidad de
experimentar.
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Necesidad de
asumir un nuevo
papel mas activo
en su aprendizaje
yenla

de una claseé-jﬂ-ljI

marcha

Quieren crear
usando
herramientas
de su
tiempo.



Nuevos retos, nuevas necesidades.

La demanda social de transformar el enfoque de la educacién a un Esa es la meta
enfoque competencial: aprender para resolver problemas reales. educativa de

No basta con adquirir, retener y memorizar significativamente unos esta escuela.
contenidos, también hay que movilizarlos cuando se requiera. EL NUEVO RETO.

Y una sociedad que se transforma y genera nuevas necesidades:
E:::- Necesidad de trasformar los aprendizajes escolares hacia el saber conocer, saber hacer, saber ser y saber convivir.

"-.:_ Necesidad de responder al reto *.. Necesidad de fomentar |la responsabilidad
“ de saber convivir en la diversidad. “y capacidad de compromiso.
. Necesidad de que todos los alumnos
avancen en su aprendizaje.
I:"-.__ Necesidad de adaptarse a *. Necesidad de desarrollar en los alumnos
+ los nuevos estilos de aprendizaje. I:\.. la tolerancia y la capacidad de empatia.
., Necesidad de responder a las demandas
" de la sociedad del conocimiento.
*. Necesidad de fomentar *. Necesidad de proponer actividades abiertas
I:..-'" |la autonomia de los alumnos. I:..-"' con diferentes niveles de desarrollo que pongan
en juego intereses y capacidades diversos.

., . . . -2
I:.-::' Necesidad de espacios de interaccién.

=,
|:r_.':- Necesidad de rentabilizar los recursos.

Una posible respuesta.

La forma de atender a este nuevo alumnado y sus necesidades, la forma de asegurarnos un aprendizaje
competencial y de poder responder a todas las necesidades actuales de la escuela para producir y asegu-
rar aprendizaje es lo que Mark Prensky ha llamado la coasociaciéon. Aspectos claves:

Necesitamos una nueva mirada sobre el alumno, I Necesitamos un nuevo profesor dispuesto
un cambio en nuestra valoracion. a asumir su papel de:

El alumno debe ser: [*Orientador y guia.

[xInvestigador. [:Fijador de metas.

C»Usuario y experto en tecnologia. [C}Cuestionador.

[}-Creador y pensador. E:} Disefador de aprendizajes.

[:Agente de cambio en el mundo. [»Supervisor de actividades

[xProfesor de si mismo y de otros. llenas de movimiento

pero controladas.

[»Proveedor de contextos para
los contenidos, ideas, propuestas
que el alumno investigando, creando

Por ello hay que dejar al alumno:
C+*Encontrar y seguir sus pasiones.
C»Usar la tecnologia disponible.

L»Investigar y recopilar informacién. y pensando tiene.
L+Responder a preguntas complejas y debatir sus ideas. [»Garante de calidad y de rigor.
C»Practicar y jugar
[>Crear presentaciones. I
N -
Metodologias que conectan con la coasocicacion: I La tecnologia es facilitadora de |la coasociacién:
L[> Aprendizaje basado en problemas. Ayuda a la personalizacién y proporciona
[>Aprendizaje basado en proyectos. herramientas para poder llevar a cabo cada uno

E}Aprendizaje basado en estudio de casos. de los roles que deben asumir profesor y alumno.

I3:-"-’Aprendizaje basado en investigacion.
C»Aprendizaje activo.

[»Aprendizaje constructivista.
C»Aprendizaje cooperativo.

iAtencion peligro! Para evitar que la tecnologia se apodere del aprendizaje
y deje de ser una herramienta, debemos siempre tener en cuenta que lo
gue debemos ensefar son CAPACIDADES, HABILIDADES, DESTREZAS,
F'EED COMPETENCIAS y que los alumnos para ello podran usar la tecnologia.
Ejemplo: No se trata de ensefar a usar WIKIPEDIA (seria tratar de ensefar una

herramienta), sino tratar de mejorar la capacidad de busqueda y gestion de la
informacion de nuestros alumnos.



RECURSOS TIC AL SERVICIO DE LA EDUCACION

Objetivos Yy recursos

para la inteligencia digital.
Buscar informacion
y gestionarla:

I Pensar eficazmente:
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Comunicar
y presentar:



Cémo ser un profesor con TIC.

Tic para

crear contenidos

------ Prezi (para presentaciones).

______ Tiki, Toki (lineas de tiempo).

------ Glogster (para podsters y murales).

...... Zooburst (para cuentos animados).

______ Aviary (para editar fotos).

Examtime (para test,
mapas mentales y otros).

______ Pixton (para comics).

______ Voki (para crear avatares).

------ Piktochart (para infografias).

Tic para ayudarnos

a mostrar
-- contenidos

Videos en Youtube EDU
o en Utubersidad.

------ Videoteca educativa.

...... Educatube.
Proyecto biosfera.
...... KhanAcademy.

------ Artehistoria vidipedia.

Splicd (para seleccionar
fragmentos de videos).

------ Furly (acortador de url’s).

Tic para
personalizar
-- la ensefanza

Symbaloo.
Arasaac.
Pictoaplicaciones.

Tablets y smartphones.

Bubbl,us (para crear mapas mentales).
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Tic para
practicar
los contenidos

J-clic (actividades
variadas interactivas).

DICTA2.0 (para ortografia).

El gran prix de la multiplicacion.

Flipped classroom
(para dar la vuelta a la clase).

Webquest (cazatesoros).

Pizarra digital interactiva.

Jueduland (juegos
educativos en linea).

Hotpotatoes.
Picaa (para el aprendizaje movil).

Aprendizaje movil o M-learning.

Tic para
comunicarnos

Redes sociales para la educacion.
Las Wikis.

Los blogs y microblogs.

Web del aula a través de Pen.io.

Foros, chats, grupos.

Dropbox, Google Drive
(para compartir archivos).

Files over miles (compartir archivos).

iEtherPad (procesador de
textos online colaborativo).

Tic para
saber de TIC

Totemguard.
Educacontic.

Docentes TIC.
Tecnologia y educacion.

Yo profesor.
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